
ІГРИ З ВИКОРИСТАННЯМ КОНСТРУКТОРА LEGO 

(для педагогів ЗДО) 
Конструктори LEGO на сьогоднішній день є незамінним матеріалом для 

занять у дошкільних установах. У нашому дитячому садку LEGO 

використовується практично на всіх видах занять. Для педагогічного процесу 

LEGO-технологія цікава тим, що, базуючись на інтегрованих принципах, 

об'єднує в собі елементи гри та експериментування. Ігри з LEGO виступають 

засобом дослідження та орієнтації дитини в реальному світі. Діти навчаються 

з моменту народження. Вони торкаються предметів, беруть їх в руки, 

пересувають і в такий спосіб досліджують світ навколо себе. Для дітей віком 

від трьох до шести років основою навчання є гра, в процесі якої малюки 

починають наслідувати дорослих, пробувати свої сили, фантазувати, 

експериментувати. Гра надає дітям величезні можливості для фізичного, 

естетичного і соціального розвитку. 

Молодша група 

В молодшій групі роль ведучого завжди бере на себе дорослий, так як діти ще 

не можуть розподілити свої ролі в грі. Для дітей молодшої групи педагог 

вибирає найпростіші гри. Метою ігор є закріпити колір (синій, червоний, 

жовтий, зелений, білий) деталей конструктора LEGO, форму (квадрат, 

прямокутник). 

Гра «Розклади за кольором» 

Мета: Закріпити колір деталей конструктора LEGO.  

Матеріал: цеглинки LEGO синього, червоного, жовтого, зеленого, білого 

кольорів 2 x 2, 5 коробок відповідного кольору.  

Хід гри:Діти за командою ведучого розкладають цеглинки LEGO по 

коробочках відповідно до кольору. 

Гра «Передай цеглинку» 

Мета: Розвивати координацію руху.  

Матеріал: 1 велика цеглинка LEGO.  

Хід гри: Ведучий заплющує очі. Діти стоять у колі і за командою ведучого: 

«Передавай», швидко передають цеглинку один одному. Коли ведучий скаже: 

«Стоп», він відкриває очі. У кого з дітей виявився цеглинка, той стає ведучим. 

Середня група 

Діти вже знають колір деталей, форму. Тому ігри трохи ускладнюються. Діти 

вчаться працювати за картками із кольоровим зображенням. Метою гри є 

навчатися користуватися картками, запам'ятати назви деталей конструктора 

LEGO, розвивати увагу, швидкість, координацію рухів, мислення. 

Гра «Розклади деталі по місцях» 

Мета: закріпити назви деталей конструктора LEGO.  

Матеріал: коробочки, деталі конструктора LEGO 2х2, 2х4, 2х6, дзьобик, 

лапка, овал, півколо.  

Хід гри: Дітям даються коробочки і конструктор, розподіляються деталі на 

кожну дитину по дві. Діти повинні за короткий час зібрати весь конструктор. 

Хто все збере без помилок той і виграв. 

Гра «Знайди споруду» 



Мета: Розвивати увагу, спостережливість, уміння співвіднести зображене на 

картці з моделями споруд.  

Матеріал: коробка з картками, моделі споруд.  

Хід гри: Діти по черзі дістають з коробки картку, уважно її роздивляються, 

називають, що зображено і шукають серед запропонованих моделей споруд. 

Той хто помиляється, бере іншу картку. 

Гра «Незвичайний капелюх» 

Мета: Розвивати спритність, координацію руху. 

Матеріал: велика цеглинка LEGO. 

Хід гри: Дитина кладе на голову цеглинку LEGO. Інші діти дають їй завдання. 

Наприклад, пройти два кроки, присісти, підняти одну ногу, постояти на одній 

нозі, покружляти. Якщо дитина виконала три завдання і у неї не впала 

цеглинка з голови – вона виграла і отримує приз. 

Старша група 
Діти старшого дошкільного віку в іграх більш самостійні і можуть взяти на 

себе роль ведучого. В іграх розвиваються колективізм, пам'ять, мислення. 

Гра «Таємнича торбинка» 

Мета: Вчити відгадувати деталі конструктора на дотик. 

Матеріал: конструктор LEGO, торбинка. 

Хід гри: Ведучий тримає торбинку з деталями конструктора LEGO. Діти по 

черзі беруть одну деталь і розпізнають її на дотик. Після витягують з торбинки 

і всім показують. 

Гра «Назви і побудуй» 

Мета: Вчити працювати в колективі. Закріпити назви деталей конструктора 

LEGO.  

Матеріал: конструктор Лего «Дупло». 

Хід гри: Ведучий кожній дитині по черзі дає деталь конструктора. Дитина 

називає і залишає у себе. Коли у кожної дитини буде по три деталі ведучий 

дає завдання придумати, побудувати і презентувати з усіх деталей одну 

споруду. 

Гра «Побудуй, не розплющуючи очей» 

Мета: Вчити будувати з закритими очима. Розвивати дрібну моторику рук, 

витримку. 

Матеріал: плата, конструктор LEGO. 

Хід гри: Перед дітьми плата і конструктор. Діти закривають очі і намагаються 

що-небудь побудувати. Перемагає той, чия споруда буде цікавішою та 

оригінальнішою. 

Гра «LEGO-подарунки» 

Мета: Розвивати інтерес до гри, увагу, пам'ять. 

Матеріал: ігрове поле, чоловічки на кількість гравців, гральний кубик – одна 

сторона з цифрою один, друга з цифрою два, третя з цифрою три, четверта 

хрестик – пропускаємо хід, LEGO-подарунки.  

Хід гри: Діти розподіляють чоловічків між собою. Ставлять їх на гральне 

поле. Кидають по черзі кубик і рухаються за годинниковою стрілкою. Коли 



перший чоловічок пройде весь круг. То він виграє і дитина вибирає собі 

подарунок. Гра продовжується поки всі подарунки не розберуть. 

 

 

 

 


